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Открыт ежегодный Международный конкурс компьютерных работ для детей, юношества и студенческой молодежи «Цифровой ветер – 2009».
В турнире могут принять участие школьники и студенты от 7 лет до 21 года.

Задачами конкурса являются:
1. Развитие творческого интереса в области информационных и компьютерных технологий. 
2. Приобретение участниками навыков работы с интернет – технологиями и компьютерной графикой. 
3. Изучение современных программных ресурсов для создания интернет-приложений и компьютерной мультипликации. 

Организатор конкурса "Цифровой ветер - 2009" - Международный факультет прикладных информационных технологий Саратовского государственного технического университета (СГТУ).
Соорганизатор конкурса - компания Softline.

Конкурс проводится с 1 декабря 2008 года по 28 апреля 2009 года. Работы принимаются с 10 декабря 2008 года по 15 марта 2009 года. С 15 марта 2009 года – работа экспертного совета и подведение итогов конкурса.

Региональные этапы конкурса проводятся с 1 декабря 2008 года по 28 февраля 2009 года. 

Жюри конкурса рассматривает работы по следующим темам внутри указанных возрастных категориях: 
1. Интернет-приложения 
o Интерактивное приложение 
• до 12 лет: свободная тема 
• 13 – 17 лет: «Виртуальный мир» 
• 18 – 21 год: «Виртуальный мир»

o Тематический сайт 
• до 12 лет: «Моя маленькая родина» 
• 13 – 17 лет: свободная тема 
• 18 – 21 год: «Студенческий портал» или «Корпоративный сайт» 

2. Мультимедиа-технологии 
o двумерная статичная графика 
• до 12 лет: «Обложка моей любимой книги» 
• 13 – 17 лет: свободная тема 
• 18 – 21 год: свободная тема 

В номинациях «2D-анимация» и «3D-анимация» во всех возрастных категориях тема свободная. 

3. Компьютерные игры 
o Казуальные игры для компьютеров 
• 13 – 17 лет 
• 18 – 21 год 

o Казуальные игры для смартфонов и КПК 
• 13 – 17 лет 
• 18 – 21 год 

Казуальные игры – это игры людей, использующих для игры случайно выпавшее свободное время. Они просты в управлении, не требуют высокого уровня владения компьютером или другими устройствами (КПК, смартфоном, сотовым телефоном и т.п.), красиво оформлены, не содержат сцен насилия, их сценарии доступны для быстрого освоения. 

o «Онлайн»-Flash игры 
• 13 – 17 лет 
• 18 – 21 год 

В номинации «Компьютерные игры» во всех возрастных категориях тема свободная. 

Автором или авторским коллективом может быть представлено не более 5 работ по каждому из направлений.


Получить более подробную информацию и зарегистрировать свою работу для участия в конкурсе можно на сайте www.digitalwind.ru.


